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चलो, साथ साथ सीख�!

i2C के बारे म�

 इ��वटेशन टू ��ल�स (i2c) कने�टेड लिनग�  इिनिशए�टव (����) का पहला पा�य�म है । 

इस पा�य�म म� कई मजेदार काय � ह�, �ज�ह� आपको अपनी कं�यटूर लबै  म� करना है।

 पहले हम अपनी कं�यटूर लबै  के सारे कं�यटुर� को एक-दसरे के साथ जोड़कर छोटे से इ�टरनेट ू

म� बदल द�गे। बाद म� इस छोटे से �थािनय कं�यटूर नेटवक�  �ारा, हम संदेश भेजना श�ु  कर�गे, 

छायािच�� और िच�� को आपस म� बाँट�गे। मतलब, हम कं�यटूस � से अपने पाठशाला म� एक सोशल 

नेटवक�  बनाएँगे। यह होगा हमारा नया कने�टेड लिनग�  का वातावरण। हम इस जगह का उपयोग 

भी िमलकर सीखने के िलए कर�गे।

 इस पा�य�म के दौरान हम इ�टरनेट �ाऊज़र का �भावी उपयोग करना, रंगीन िच� बनाना, 

�व�ापन बनाना, कहानी िलखना, आपस म� �ट�प�णयाँ बाँटना, �लॉग िलखना, एक दसरे को ू

सझु ाव देना और ऐसे कई काय � (जसेै िसमलु ेशन, �योग मॉडेिलंग, �े� म� अनसंुधान क� 

प�रयोजनाएँ आ�द) सीख�गे। अतं म� हम �व�ान, ग�णत और अ�ेंजी म� बातचीत सीखने के िलए 

इस नए कने�टेड लिनग�  के वातावरण का उपयोग कर�गे।

 इस पा�य�म के अिधकांश काय � एक दसरे के सहयोग से करने ह�। मतलब, हम काय � कर�गे ू

और वे एक दसरे के साथ कैसे �कए जाएँ, यह सीख�गे। हम आपस म� �ान, संसाधन बाँटते ह�, दसर� ू ू

क� मदद करते ह� तथा उनसे मदद लेते ह�।

 इ��वटेशन टू ��ल�स (Invitation To CLIx) पा�य�म क� साम�ी पहले ह� आपक� 

�योगशाला के सवर�  म� �बठाई गई है। सवर�  एक ऐसा कं�यटूर है जो आपक� माँग का उ�र इ�टरनेट 

�ाऊज़र �ारा देता है। इस पा�य�म म� कई �व�डयो, िच� और सा�टवेअर �ो�ाम� का समावेश होने 

के कारण यह सब आपको छपी हई �कताब के �प म� देने क� ज�रत नह�ं है। यह कायप� �ु�तका परू� ु

पा�यप�ु तक नह� है। इसम� सार� जानकार� नह� है। इस कायप� �ु�तका का उपयोग योजना (�लानर) 

के तौर पर करना है।

 यह पा�य�म गित�विध पर आधा�रत है। हम हर बार लबै  म� जाएँगे तो कुछ गित�विध कर�गे। 

इस कायप� �ु�तका म� सब गित�विधय� क� सचू ी है। �जस �कार खेल खेलते समय हम� अकं िमलते 

ह�, उसी �कार हर छोट� गित�विध करने से हम� कुछ अकं िमल�गे। इन अकं� को जोड़कर अ�त म� 

आपके कुल अकं बन�गे।

1



 य��प अिधकांश काम कं�यटूर पर �कया जायेगा पर�त ु हम कुछ प�रयोजनाएँ �योगशाला के 

बाहर भी कर सकते ह�।

इस कायप� �ु�तका का उपयोग कैसे �कया जाए?

 i2c गित�विधय� के िलए हमेशा �वतं� कापी साथ रख�। य��प इस कायप� �ु�तका म� �ट�प�णयाँ 

िलखने के िलए कुछ जगह है पर�त ु सार� गित�विधयाँ करने के िलए या िलखने के िलए यह पया��  

नह� रहेगी।

 दो या तीन गित�विधयाँ करने के बाद आपको इन गित�विधय� क� �कृित और �म एकसमान 

ह� �दख�गे। इनम� िन�निल�खत का समावेश ह� –

Ÿ इस भाग म� व�णत�  म�ु य गित�विध 'मे�कंग टाइम' कहलाती है।

Ÿ गित�विध करते समय हम देख�गे �क चेक�वाइंट भाग म� जो �दया हआ है वह हमने �ा� �कया है ु

या नह�ं। अगर नह� �कया गया है तो हम वह गित�विध के सफलता के साथ करने का �व�ास 

�ा� होने तक उसका अ�यास कर�गे।

Ÿ ��येक गित�विध क� श�दावली म� �दए हए नए नाम� या श�द� पर थोड़ा अिधक �यान द�। इससे ु

आपके श�दसं�ह म� सधु ार म� मदद होगी।

Ÿ गित�विध करते समय हम संपणू  � गित�विध को मन म� रखने का �यास करते ह�। हर गित�विध 

के िलए हम� �लॉग िलखना है। �लॉग एक आनलाईन �ट�पणी है। इसम� टै��ट, िच� या �व�डयो 

का समावेश हो सकता है। इसे केवल अ�ेंजी ह� नह�ं ब��क अपनी मातभृाषा म� भी �कस �कार 

िलखना है, यह हम सीख�गे। �लॉग समय भाग हम� सिू चत करेगा �क इसम� �या िलखना है।

Ÿ अ�त म� सझु ाव का समय है। हर स� म� हम� (�ाऊज़र �ारा पा�य�म क� वेबसाईट म� झाँक कर) 

हमारे दो�त� क� गित�विधय�, उनके �लॉग, उनक� �ट�प�णयाँ और उनके संदेश देखने ह�गे तथा 

उनके काम को ��ेण �दान करनी होगी। हाँ, इस पा�य�म म� �व�ाथ� एक दसरे का म�ू यांकन ू

कर�गे।

 चँ�ूक हमार� पाठशाला म� पया��  कं�यटूर न होने से एक कं�यटूर पर दो या कभी तीन �व�ाथ� 

भी काम सकते ह�। एकह� कं�यटूर पर बठैने वाले �व�ाथ� 'बड�ज'् याने दो�त कहलाते ह�। गित�विध 

िमलकर करने पर हम� एकसमान ह� अकं �ा� ह�गे। हम सवर�  कं�यटूर को �ाऊज़र �ारा बता सकते 

ह� �क कौनसे बड�ज ्एकह� कं�यटूर पर काम कर रह� ह�। 



 एक दसरे से मदद लेना न भलू � और �ज�ह� आव�यकता ह� उ�ह� ज�र मदद कर�। अगर कोई ू

काय � करते समय कुछ क�ठनाई लगे तो हमारे िश�क आपक� सहा�यता के िलए हमेशा उप��थत 

ह�।

 इस पा�य�म क� गित�विधयाँ करते समय अ�य सार� बात� के बारे म� हम जानकार� पाएँगे।

तो आईये, साथ साथ सीख� !



मॉ�यलू  1 प�रचय और इं�डक टाइ�पंग 

इस मॉ�यलू  म� आपका प�रचय पा�य�म क� योजना और उसके �वशेषताओ ं से होने वाला है। इस 

मॉ�यलू  म� �दए हए �विभ�न काय � आपके टाय�पंग के अ�यास करने का भाग होगा।ु

गितिविध 1.1     प�रचय

समूह के सद�य -  ����                                �दनांक -  ��        समय -

सृजन का समय

यह गित�विध आपका प�रचय कं�यटूर क� मलू भतू  �वशेषताओ ं से कराएगी। इस गित�विध 

�ारा आप i2C गित�विधय� तक पहचने के िलए और उसक� सहायता से काम करने के िलए ु

तथा क�बोड� और माऊस का उपयोग करने के िलए CLIx क� �णाली को कैसे िनयं��त �कया 

जा सकता है; यह सीख�गे।

गृहकाय�

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

! आपक� कापी म� �ाऊज़र के प�ट� म� �दखाई देने वाला पा�य�म क� �णाली का पता अ�छ� 

तरह से नोट �क�जए।

! आपको �दया गया यज़ूर नेम और पासवड� आपक� कापी म� नोट �क�जए। जब आप अगले 

स� म� �फर एक बार लॉग इन कर�गे तब यह जानकार� आव�यक होगी।

! बटन पर या िलंक पर ��लक करने के िलए माऊस का उपयोग कर�। माऊस ��लक करने से 

कं�यटूर �विभ�न काय � करता है। माऊस के दो �कार के बटन होते ह� –बायाँ ��लक बटन 

और दायाँ ��लक बटन। दोन� बटन �विभ�न काय � करते ह�।

! क�बोड� टाईपरायटर जसैा होता है। उसके बटन पर अ�ेंजी अ�र और अकं होते ह�। क�बोड� के 

कुछ बटन� पर * & % जसेै �विभ�न िच� होते ह�, �ज�ह� �वशेष अ�र या �पेशल कैरे�टर 

कहा जाता है और कुछ बटन संपादन करने के िलए होते ह�, जसेै ए�टर और बकै�पेस।

कं�यटूर का मतलब �या होता है? इसके बारे म� सोिचए और आपक� कापी म� आपक� क�पनाएँ 

िल�खए।



श�दावली

! �ाऊज़र (Browser) – कं�यटूर क� इस स�ु वधा क� मदद से वेबसाईट तथा अ�य फाईल� म� 

�वेश �कया जाता है।

! �लेटफाम � (Platform) – ऐसी जगह जहाँ �2� पा�य�म के िलए आपसी बातचीत होती है।

! यज़ूरनेम (Username) – एक �कार का नाम �जससे कं�यटूर या वेबसाईट आपको 

पहचानता है।

! पासवड� (Password) – यह गु� श�द आपको कं�यटूर या वेबसाईट पर लॉिगन करने क� 

अनमुित देता है।

! हे�प पेजेस  (Help Pages) – यह �वशेष प�ने �विश� काय � करने म� आपक� सहायता 

करते ह�। 

�लॉग िलखने का समय

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! �लेटफाम � पर आपने कौनसी �विभ�न �वशेषताएँ / प�ने देख�? उनक� सहायता से आप 

कौनसे काय � कर सकते है?

! पा�य�म क� �णाली म� �वेश करने के िलए आप कं�यटूर को कैसे आदेश देत� है?

! �या आप जानते है �क आप अपने असली नाम के बदले म� उपनाम का उपयोग �य� कर रह� 

है?



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

गितिविध 1.2     कहानी िलखना

इस गित�विध म� हम एक दसरे क� सहायता से कहानी िलखना सीख�गे। अपने िश�क कहानी ू

का पहला वा�य टाईप करके कहानी क� श�ु आत कर�गे। पहला गुट अगला वा�य िलखेगा जो 

िश�क� ने िलखे हए वा�य से संबंिधत रहेगा। पहले गुट के बाद दसरा गुट अगला वा�य ूु

िलखेगा। इस �कार से सभी गुट एक-एक वा�य िलख�गे। हरेक गुट के कम से कम 5 वा�य 

िलखने तक यह िसलिसला चलता रहेगा। जब यह �लास समा� होगी तब हमारे पास एक 

कहानी होगी जो परेू �लास ने एक दसरे क� सहायता से िलखी होगी।ू

! आप सवाल का जवाब �र�लाइ बटन पर ��लक करके दे सकतेह�।

! आप टै��ट ए�डटर क� मदद से पाठ का �व�प आकषक�  बना सकते ह�, जसेै बो�ड, 

इटािल�स, अडंरलाईन। 

! आप कहानी का उ�र अ�ेंजी या िमज़ो भाषा म� दे सकते ह�।

! जो उ�र हम िलख�गे उसम� (a) केवल एक ह� वा�य होगा (b) �पछले वा�य से जोड़ेगा (c) 

अपने दो�त� के िलए अथप� णू � होगा।

! अपना उ�र पहले कागज पर अपनी कापी म� िल�खए और बाद म� कं�यटूर पर टाईप 

�क�जए।

सृजन का समय



श�दावली

! कमे�ट (Comment) –एक �कार का टै��ट संदेश जो हमने �लेटफाम � पर कमे�ट बटन 

क� मदद से �दया है।

! कं�यटूर नोटबकु  (Computer Notebook) – पा�य�म �लेटफाम � पर होने वाली एक 

जगह जहाँ हम �कया हआ काम िलख�गे। कं�यटूर नोटब�ु स �लाग नाम से भी जानी ु

जातीह�। आप उ�ह� �लेटफाम � पर नोटबकु  �वभाग म� देख सकतेह�।

! पो�ट (Post) – हम पा�य�म �लेटफाम � पर पो�ट बटन क� मदद से �कसी भी काय � क� 

�ित��या भेजसकतेह�।

! �र�लाइ (Reply) – हम �र�लाइ बटन क� मदद से �कसी भी कमे�ट, पो�ट, पेज या फाईल 

को �ित��या दे सकतेह�।

! टै�ज (Tags) – हम िलखे हए �लॉग को और �लेटफाम � पर अपलोड क� हई फाईल पर टैग ु ु

जोड़ सकत� है। �लेटफाम � पर �कया हआ काम ढँूढने और �भावी �प से संग�ठत करने म� ु

टै�ज क� मदद िमलती ह�।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! अब तक आपने �या सीखा?

! इस गित�विध म� आपने �या काय � �कया?

! आपक� राय म� एक दसरे क� सहायता से काम करने के कौनसे फायदे तथा नक़ुसान ह�?ू

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

गितिविध 1.3     िच� का वण�न

इस गित�विध म� हम एक फोटो देख�गे और उसे देखने के बाद हम �या अनभुव करतेह� इसका 

वणन�  कर�गे। हम� इस फोटो को शीषक�  या नाम देना होगा। इस �कार से हम फोटो के बारे म� 

कहानी िलख�गे।

! फोटो को देख� और अपने गुट के सद�य� के साथ �या कहानी िलखी जाए इसक� चचा �

कर�।

! काय � के बारे म� उ�र देने के िलए हम �र�लाय बटन का उपयोग कर�गे।

! पो�ट क� हई कहानी म� हम कुछ बदलाव करते ह� तो ये बदलाव हम �र�लाय बटन के ु

उपयोग से पो�ट करते ह�।

! हम सचू नाओ ं को तथा नो�ट�फकेशन को देखने के िलए अपने पो�ट पर अ�य �व�ािथय� � 

�ारा �दए हए उ�र देख�गे।ु

सृजन का समय



श�दावली

! टै��ट ए�डटर (Text Editor)  – �लेटफाम � पर द� गई ऐसी जगह जहाँ हम टै��ट टाईप 

कर सकते ह�। टै��ट ए�डटर हम� टै��ट का �व�प बदलने क�, सचू ी और तािलका बनाने 

क�, फोटो जोड़ने क� अनमुित देता है।

! टै��ट फारमटै  (Text Format) - टै��ट ए�डटर म� होने वाला टै��ट बदल सकते ह� 

�जससे वह अ�छ� तरह से पढ़ा जाए। यह काय � हम टै��ट ए�डटर म� भाग जोड़कर, टै��ट 

क� शलैी बदलकर (बो�ड, इटािल�स) कर सकतेह�।

! नो�ट�फकेश�स (Notications) – ऐसी जानकार� जो हम� पा�य�म �लेटफाम � पर अपने 

काय � के बारे म� �ित��या �व�प िमलती है।

! ��वज़ आइटे�स (Quiz Items)  – हरेक स� के समा� होने पर पा�य�म �लेटफाम � पर 

जो छोटे-छोटे सवाल होते है उ�ह� ��वज़ आइटे�स कहा जाता है। ��वज़ क� मदद से हम 

�कस �कार सीख रहे ह�,यह जान सकतेह�।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! फोटो �या �दखा रहा है?

! फोटो का �वषय �या है? आपक� राय म� फोटो कहाँ खींचा गया होगा?

! फोटो म� रह� कौनसी चीज़� आपको पस�द या नापस�द है?

काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! अपने दो�त� �ारा फोटो का �कया हआ वणन�  पढ़�। उनके काय � के बारे म� आपको जो दो ु

सवाल पछून� है, वह िल�खए। 

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



गितिविध 1.4     सवाल पूछना और जवाब दनेा

समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

! कमे�ट क� मदद से हम सवाल पछू सकते ह�।

! �र�लाइ बटन क� मदद से हम पछू�  गए सवाल� के जवाब दे सकतेह�।

! आपने पछू�  हए हरेक सवाल का उ�र आप �र�लाइ बटन क� मदद से हरेक सवाल के िलए ु

�वतं� �प से दे सकत� है।

इस गित�विध म� हम एक प�र�छेद को पढ़�गे और उस प�र�छेद के आधार पर सवाल पछू� गे। 

हम� कम से कम पाँच सवाल तयैार करने ह�गे। ये सवाल हम अपने दो�त� को अ�यास के तौर 

पर द�गे। बदले म� हम� उनके �ारा पछू�  गए सवाल के जवाब देने ह�गे।

सृजन का समय



श�दावली

! नंबड� िल�ट (Numbered List) – टै��ट ए�डटर म� द� हई नंबड� िल�ट फं�शन के उपयोग ु

से हम सचू ी तयैार कर सकते ह� �जसम� १, २, ३... जसेै �मांक ह�गे।

! बलेुटेड िल�ट (Bulleted List) - टै��ट ए�डटर म� �दए हए बलेुटेड िल�ट फं�शन के ु

उपयोग से हम सचू ी तयैार कर सकतेह��जसके कथन �बंदओ ं के �प म� �दए होते ह�।ु

! �फ�टस � (Filters) – �फ�टस � म� �दए हए �विभ�न �वक�प� क� मदद से हम गैलर� म� ु

मौजदू  फाईल� �कस �कार �दखाई जाएँ यह बदल सकतेह�। �फ�टस � क� मदद से हम गैलर� 

म� मौजदू  फाईल� को आसानी से खोज सकते ह�।

! कॉपी, पे�ट (Copy, Paste) – टै��ट का कोई भी �ह�सा चनु कर और कं�ोल सी 

(Control+C) दबा कर हम कॉपी (नकल) कर सकते ह�। कॉपी �कया हआ �ह�सा पे�ट ु

(िचपकाना) करने के िलए हम कं�ोल वी (Control+V) दबातेह�।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! आप �ारा तयैार �कए हए सवाल।ु

! �या आपके दो�त� ने आपके सवाल� के जवाब �दए?

! �या आपसे पछू�  गए सवाल� के जवाब आप दे सके?

काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आपके दो�त� �ारा �कए हए काय � के बार म� जो �ट�पणी आप करना चाहते है, वह िल�खए।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



डाटा जमा करना, संभालना (है�डिलंग) और �व�ेषण यह �व�ान क� पढ़ाई करने के िलए 

आव�यक मह�वपणू  � कौशल ह�। इस मॉ�यलू  म� हम ��ेडशीट क� �विभ�न �वशेषताएँ, जसेै डाटा 

भरना, तािलका के �प डाटा ��ततु करना और उसका �व�ेषण करना, के बारे म� जान�गे। 

समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� हम खर�ददार� क� रसीद को देख�गे। हम इस रसीद को ��ेडशीट म� भर�गे। 

रसीद का डाटा ��ेडशीट म� भरने के बाद हम उसक� �विभ�न �वशेषताओ ं का उपयोग करके, 

खर�द म�ू य� को जोड़�गे। 

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

मॉ�ूल 2     ��ेडशीट �ारा िव�ेषण

गितिविध 2.1     ��ेडशीट का प�रचय

सृजन का समय

. कै�क �ारा बनाई गई फाईल के अ�त म� .ods अ�र ह�गे। 

. हर क� (सेल) को एक अनठूा �मांक �दया गया है, चनेु हए क� का �मांक उपर� भाग ु

के बाय� कोने म� दशाय� ा जाता है।

. आप कं�ोल बटन दबाए रख कर एक से अिधक क��, �त�भ� और पं��य� का चयन कर 

सकते ह�।

. थोड़े थोड़े समय के बाद अपनी फाईल को सेव �कया कर�। फाईल सेव करने का शॉट�-कट 

कं�ोल एस (Control+S) है।

. हम औसत और कुल सं�या पता करने के िलए क� �मांक का उपयोग करते ह�।



श�दावली

! ��ेडशीट (Spreadsheet) – ��ेडशीट एक कं�यटुर ए��लकेशन है जो हम� हमारा डाटा 

भरने, तािलका के �प म� ��ततु करने, देखने तथा �व�ेषण करने म� मदद करती है।

! डाटा टेबल (Data Table) – डाटा क� �यव�था तािलका के �प होती है। डाटा टेबल म� 

�वषय के बारे म� जानकार� होती है।

! फाईल अपडेट (File Update) – यह अपनी फाईल को अपने कं�यटुर से मॉ�यलू  

�लेटफाम � पर जमा करने क� गित�विध है। हम इस फाईल को गैलर� या टै��ट ए�डटर से 

अपलोड कर सकते ह�।

! गैलर� (Gallery) – मॉ�यलू  गैलर� यह ऐसी जगह है जहाँ पर हम अपनी तथा अपने 

दो�त� क� अपलोड क� गई सार� फाईल� देख सकते ह�।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस मॉ�यलू  म� आपने उपयोग म� लाई हई ��ेडशीट के �विभ�न काय।�ु

! आपने अपने डाटा से तािलकाएँ बनाने क� ���या कैसे तय क�?

! तािलकाओ ं क� मदद से पछेु हए सवाल।ु

! आपने मॉ�यलू  गैलर� म� आपके अपलोड �कए हए ��ेडशीट (.���) फाईल� क� िलंक।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� हम �20 मचै  का क�चा डाटा तािलका के �प म� ��ततु करके उससे 

�यवहार कर�गे। आप क�चे डाटा को तािलका के �प म� ��ततु कर उसे आसानी से सेव करने, 

देखने तथा अिधक �व�ेषण करने के िलए ��ेडशीट क� �विभ�न �वशेषताओ ं का उपयोग 

करना सीख�गे।

! हम ��ेडशीट म� भरे हए डाटा को बो�ड, रंगीन, रंगीन प�ृभमू ी �कार� से बदल सकते ह�। ु

! हम पं�� या �त�भ क� चौडाई पं�� या �त�भ पर दो बार ��लक करके या उनक� सीमा 

�हलाकर अपने आव�यकतानसु ार ठ�क कर सकते ह�।

! आप मौजदू ा चयिनत पं�� या �त�भ म� माऊस के दायी बाज ू म� ��लक करके अित�र� 

पं�� या �त�भ जोड़ सकते ह�। 

! चनेु हए पं�� के ऊपर क� पं�� �थायी करने के िलए ��ज़ �णाली का उपयोग �कया जा ु

सकता है।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

गितिविध 2.2     T20 मैच 1 का िव�ेषण करना

सृजन का समय



श�दावली

! रो (Row) - ��ेडशीट म� डाटा तािलका के �प म� खड़ा और आड़ा जमा �कया जाता है। रो 

याने पं�� का मतलब तािलका म� होनी वाली आड़� न�द। हरेक पं�� का अनठूा नाम होता 

है जो एक सं�या रहती है।

! कॉलम (Column) - ��ेडशीट म� डाटा तािलका के �प म� खड़ा और आड़ा जमा �कया 

जाता है। कॉलम याने �त�भ का मतलब तािलका म� होनी वाली खड़� न�द। हरेक �त�भ 

का अनठूा नाम होता है जो एक वणम� ाला का अ�र रहता है।

! सेल (Cell) - ��ेडशीट म� जहाँ जानकार� जमा होती है उसे सेल तथा क� कहते है। जहाँ 

पं�� और �त�भ एक दसरे को काटत� है, वह जगह क� का पता िनधा�� रत करती है। क� ू

को उस पर ��लक करके चनुा जा सकता है। 

! डाटा टाईप (Data Type) – क� �विभ�न �कार के डाटा टाईप जमा कर सकता है, जसेै 

अ�र, सं�या, �दनांक, समय आ�द। �क�त ु एक क� म� िसफ�  एक �कार का डाटा टाईप 

मौजदू  होता है।

! फं�श�स (Functions) - ��ेडशीट म� फं�श�स �वशेष �कार क� आ�ा होती है जो चनेु 

हए क� म� �वशेष काय � करती है।ु

काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आप अपने दो�त� से इस गित�विध म� �कए हए उनके काम के बार� म� पछूना चाहते ह�, वे ु

दो सवाल िलख�।

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� आपने उपयोग म� लाए हए ��ेडशीट के �विभ�न काय।�ु

! आपने अपने डाटा से तािलकाएँ बनाने क� ���या कैसे तय क�?

! �या आपने अपने दो�त� से पछेू सवाल� के जवाब उनके �ारा �दए गए?

! आपने कौनसे सवाल पछेू?

! आपने पा�य�म गैलर� म� अपलोड �कए हए ��ेडशीट (.ods) फाईल� क� िलंक।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� हम �पछले गित�विध के तािलका के �प म� ��ततु �कए हए डाटा का ु

�व�ेषण कर�गे। इस के िलए हम ��ेडशीट म� उपल�ध �ा��ंग टू�स (आलेख साधन) का 

उपयोग कर�गे। यह साधन हमारे �ारा चनेु हए डाटा का आलेख बनाएगा। इसक� मदद से हम ु

मचै  के संबंध म� �विभ�न सवाल पछू सकते ह� तथा उनके जवाब भी दे सकते ह�।

! एक ह� डाटा अनेक �कार से ��ततु �कया जा सकता है।

! आलेख तयैार करने के िलए हम �जस पं�� या �त�भ म� डाटा मौजदू  है, उसका चयन 

कर�गे। 

! आलेख तयैार करने के बाद हम उसम� लेबल, शीषक� , लेजे�ड जोड़ सकते ह�।

! ए��पोट� �णाली का उपयोग करके आलेख को िच� के �प म� ए��पोट� कर सकत� है।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

गितिविध 2.3     T20 मैच २ का िव�ेषण करना

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आपके दो�त� �ारा िलखे हए समाचार-प� �रपोट� म� आपको �या अ�छा लगा?ु

! ऐसे सवाल �जसका जवाब समाचार-प� क� �रपोट� न दे पा रह� हो?

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �।ु

श�दावली

! �ाफ (Graph) – जानकार� का िच� के �प म� �दशन�  �जसम� हम �विभ�न िच�� का 

उपयोग कर सकते ह�, जसेै �त�भ आलेख म� �त�भ का िच�। ��डैशीट म� आव�यकता के 

अनसुार चनेु हए पं��य� या �त�भ� के उपयोग से आलेख बना सकते ह�।ु

! टेबल (Table) – टेबल का मतलब जानकार� का पं��य� तथा �त�भ� म� आयोजन।

! फा�यलु� ा (Formula) – एक क� म� अ�य क�� के गणन के नतीजे एक��त हो सकते ह�। 

यह उस क� म� फा�यलु� ा लगाकर �कया जा सकता है। यह फा�यलु� ा, क� म� = िच� 

िलखकर आगे काय � तथा फं�शन का उपयोग करके, लगाया जा सकता है।

! सम और एवरेज  (Sum & Average) – चनेु हए क�� म� जो सं�या होती है उसक� ु

िगनती सम फं�शन �ारा होती है। एवरेज फं�शन से हम� चयिनत क�� म� होने वाली 

सं�या का औसत िमलता है। इन फं�शन� का उपयोग करने के िलए क�� म� सं�या का 

होना आव�यक है।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� आपने उपयोग म� लाए हए ��ेडशीट के �विभ�न काय।�ु

! आपने पा�य�म गैलर� म� अपलोड �कए हए आलेख (.png)। ु

! आपने कौनसे �विभ�न आलेख बनाए? उन आलेख� के शीषक�  और उनके X तथा Y अ�� 

पर प�रवतन� ीय घटक िलख�।

! आलेख� पर आधा�रत आप जो सवाल पछू सकते ह� उ�ह� पछू�  तथा उनके जवाब िलख�।

! आपने मॉ�यलू  गैलर� म� अपलोड �कए हए ��ेडशीट (.ods) फाईल� क� िलंक।ु

! मचै  के �कोर पर आधा�रत समाचार-प� क� �रपोट�।

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� हम अपने क�ा से डाटा जमा कर�गे और उसके �व�प या झुकाव का 

�व�ेषण कर�गे। आपके िश�क आपको आपके ज�म �दन तािलका म� भरने के िलए कह�गे। 

अपने संपणू  � क�ा का डाटा जमा करके एक ��ेडशीट म� भर द�। इस जानकार� के आधार पर 

आलेख तयैार कर� �जसम� माह और उसम� आने वाले ज�म �दन� क� सं�या �दखेगी। आलेख 

को िच� के �प म� ए��पोट� कर�। इस जानकार� के आधार पर आप कौनसे सवाल पछू सकते 

ह� और कौनसे सवाल� के जवाब दे सकते ह� इस बारे म� �वचार कर�।

. ��ेडशीट म� माह को जोड़ने के िलए हम ऑटो-क���लट फं�शन का उपयोग कर सकते 

ह�। 

. हम सम फं�शन क� मदद से माह म� आने वाले ज�म �दन� के �रकाड� क� कुल सं�या �ा� 

कर सकते ह�। 

. हम लडके और लड�कय� के ज�म �दन �रकाड� करने के िलए अलग अलग �त�भ� का 

उपयोग कर�गे।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

गितिविध 2.4     चलो, ज�म �दन� क� जाँच कर�

सृजन का समय



आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� उपयोग म� लाए हए काय।�ु

! हमने बनाए हए आलेख से िमल� हए �व�प।ु ु

! हमने बनाए हए �विभ�न आलेख। हरेक आलेख के X तथा Y अ�� म� �या �दया गया है, ु

यह िलख�।

! मॉ�यलू  गैलर� म� अपलोड �कए हए आलेख (.png)।ु

! आलेख पर आधा�रत पछू�  हए सवाल।ु

! आपक� मॉ�यलू  गैलर� म� अपलोड क� हई ��ेडशीट (.ods) फाईल� क� िलंक।ु

काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आपके दो�त� �ारा पछेू हए सवाल� का उ�र द�।ु

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

अवलोकन तथा नो�स के िलए

 जनवर� जलुाई

 फरवर� अग�त

 माच � िसतंबर

 अ�लै अ�ुबर

 मई नवंबर

 जनू �दसंबर

माह ज�म �दन माह ज�म �दन

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

गितिविध 2.5     आप मािचस के ब�से म� �या िबठा सकते ह?�

गृहकाय�

१. मिचस का खाली ब�सा िल�जए। वह एक ह� �कार क� �जतनी भी चाहे व�तओु ंसे भर 

�द�जए। ब�से म� उपल�ध सार� जगह भर �दए जाने का �यास कर�।

२. इस प�ु�तका म� मािचस के ब�से म� भर� हई सार� व�तओु ंक� सं�या िलख�।ु

३. �विभ�न व�तओु ंका उपयोग करके पहले तथा दसरे पादान को दोहराएँ। उदाहरण के तौर ु

पर आपने मािचस का ब�सा पहली बार धान से भरा हो तो पादान 1 धान के दसरे दान� से ू

दोहराएँ। आपने ब�से म� भर� हई व�तओु ंक� सं�या इस प�ु�तका म� द� गई तािलका म� ु

भर�।

४. 8 �विभ�न व�तओु ंसे पादान 1 और 2 को दोहराएँ। हर बार अवलोकन के िलए मािचस के 

एक ह� ब�से का उपयोग कर�।

! �त�भ� म� भर� हई जानकार� का �म लगाने के िलए हम सॉट� फं�शन का उपयोग कर ु

सकते ह�।

! बार आलेख बनाने के िलए हम� डाटा चनुना होगा।

! आलेख को िच� के �प म� सेव करने के िलए हम� ए��पोट� फं�शन का उपयोग करना 

होगा।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

इस गित�विध म� हम� अपने िश�क� ने बताया हआ गहृकाय � करना पड़ता है। अपनी तािलका ु

म� जो अवलोकन �दखाई दे रहे ह� उ�ह� ��ेडशीट म� भर�। बढ़ते �णेी के अनसुार इस जानकार� 

को �म म� लगाए। व�तओु ंका आलेख बना कर उसे कुल व�तओु ंके सामने रख�।

सृजन का समय



श�दावली

! सॉ�ट�ग (Sorting) – �दए हए �णेी के अनसुार सचू ी का �म लगाने क� ���या। यह �म ु

बढ़ते �णेी म� या घटते �णेी म� लगाया जा सकता है।

! पॅ�कंग (Packing) – द� गई जगह को अिधक से अिधक व�तओु ं�ारा भर �दए जाने क� 

���या। 

! डाटा (Data) – संदभ � तथा �व�ेषण के िलए जमा क� गयी जानकार� तथा व�त�ु�थित।

! कले��टंग डाटा (Collecting Data)– अवलोकन और �योग� या संदभ� �ारा जानकार� 

�ा� करने और जमा करने क� ���या।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! मािचस के ब�से म� भरने के िलए आपने चनेु हए व�तओु ंक� सचू ी।ु

! इ�ह� व�तओु ंको आपने �य� चनुा?

! मािचस के ब�से के अदंर सबसे अिधक सं�या म� कौनसी व�त ुभर पाए?

! मािचस के ब�से के अदंर सबसे कम सं�या म� कौनसी व�त ुभर पाए?

! इस गित�विध म� आपने उपयोग मे लाए हए ��ेडशीट के फं�श�स।ु

! आपने मॉ�यलू  गैलर� म� अपलोड �कए हए आलेख (.png)।ु

! आलेख पर आधा�रत पछू�  हए सवाल।ु

! आपक� मॉ�यलू  गैलर� म� अपलोड क� हई ��ेडशीट (.ods) फाईल� क� िलंक।ु

अवलोकन तथा नो�स के िलए

व�तु व�तु क� सं�या व�तु व�तु क� सं�या 

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



इस मॉ�यलू  म� हम �डज़ाईन बनाना और इंक�केप नाम के वे�टर �ा�फ�स ए��लकेशन का 

उपयोग कर िच�कार� करना सीख�गे।

इस गित�विध म� इंक�केप �ारा हम अपनी �कूल के कापी का लेबल बनाना सीख�गे। हम 

�विभ�न �कार के लेबल बनाने के िलए इंक�केप के अलग अलग साधन उपयोग म� लाना 

सीख�गे। हम अपने दो�त� �ारा बनाए गए �विभ�न �कार के लेब�स पा�य�म �लेटफाम � पर 

देख�गे।

! इंक�केप �ारा बनाए हए फाईल के नाम '.svg' से समा� होते है।ु

! यह फाईल अपना यज़ूरनेम और गित�विध �मांक डालकर सेव कर�।

! थोड़े थोड़े समय के बाद 'Cltr+S' दबाकर फाईल सेव करते रह�।

! �कसी आकृित म� रंग भरने के िलए उसे चनु� और कलर पलेैट पर ��लक कर�।

! आकृित को एक जगह से दसर� जगह ले जाने के िलए िसले�ट टूल का उपयोग कर ु

आकृित चनुना आव�यक है।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

गितिविध 3.1     �कताब का लेबल बनाना

मॉ�ूल 3     इंक�केप क� सहायता से िच� बनाना 

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आपके दो�त� �ारा बनाए हए लेबल म� आपको �या पस�द या नापस�द लगा?ु

! आपके दो�त� ने कौनसे रंग� का उपयोग अपने लेबल� म� �कया ह�?

! आपके दो�त� ने कौनसे आकार� का �योग उनके लेबल� म� �कया ह�?

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

श�दावली

! ऑ�जे�ट (Object) – इंक�केप म� ऑ�जे�ट का मतलब आपने कै�वास पर िनमाण�  क� 

हई कोई भी आकृित। हरेक आकृित के गुण आप बदल सकते ह�। ु

! िसले�ट टूल (Select Tool) – इंक�केप का िसले�ट टूल आकृित को चनुता है और उसे 

�हला सकता है, बढ़ा सकता है और घमुा सकता है। आकृित को चनुने के िलए िसले�ट टूल 

��लक कर� और बाद म� आकृित पर ��लक कर�।

! टै��ट टूल (Text Tool) – बनाए हए िच� म� िलखने के िलए टै��ट टूल का उपयोग �कया ु

जाता है। टै��ट टाईप करने के िलए, टै��ट टूल पर ��लक कर� और बाद म� जहाँ टाईप 

करना चाहते ह� वहाँ ��लक कर�। 

! बेिसक श�ैस (Basic Shapes) – इंक�केप म� बेिसक श�ैस या मलू भतू  आकार आयत, 

अडंाकार, तारा और बहभजु  ह�। इ�ह� टूलबार पर �दए हए टू�स पर ��लक करके बना सकते ु ु

ह�।

! कै�वास (Canvas) – जहाँ हम िच� या आकृित िनमाण�  कर सकते ह� या रंग लगा सकते 

ह� उस जगह को कै�वास कहते ह�।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� इंक�केप के उपयोग �कए हए साधन।ु

! इस गित�विध म� उपयोग �कए हए रंग।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई इंक�केप (.svg) फाईल�।ु

! अपने लेबल के साथ आप और �या करना पसंद करते ह�?

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

गितिविध 3.2     एक िच� कहानी क� रचना करना

गृहकाय�

िच� के �तीक का उपयोग करके कहानी तयैार कर� और उसे अपनी कापी म� िलख�। कहानी म�, 

जसैा पहले कहा गया ह� वसेै, िच� के �तीक और टै��ट दोन� ह� होने चा�हए। आप अ�ेंजी या 

िमज़ो भाषा का उपयोग कर सकते ह�।

. कहानी बनाने के िलए टै��लेट फाईल डाऊनलोड कर�।

. हम, इस फाईल म� �दए हए �तीक का रंग बदल सकते ह�।ु

. �तीक को उस �थान से �हलाना हो तो उसे चनुना ज�र� है। हम क�बोड� पर द� हई एरो ु

क� का भी उपयोग, चनेु हए �तीक को �हलाने के िलए, कर सकते ह�। ु

. टै��ट जोड़ने के िलए टै��ट टूल का उपयोग कर�। हम िमज़ो या अ�ेंजी म� टाईप कर 

सकते ह�। 

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

इस गित�विध म� हम� �दए हए िच� के �तीक� के �ारा हम कहानी िलख�गे। हम� जसैी कहानी ु

बतानी हो वसेै �तीक� का उपयोग कर�गे। हम �तीक� म� जसेै चाह� रंग भर सकते ह� और 

टै��ट टूल का उपयोग कर अपनी कहानी भी िलख सकते ह�। िच� के एक ह� �तीक का हम 

�जतनी बार चाह� उपयोग कर सकते ह�।

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आपके दो�त� ने बनाई हई कहानी म� आपको �या पस�द या नापस�द लगा?ु

! आपके दो�त� क� कहानी सधु ारने म� आपके �या सझु ाव ह�?

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

श�दावली

! मवू  टूल (Move Tool) – इंक�केप का यह साधन कै�वास पर आकृित को �हलाता है। 

आकृित को िसले�ट टूल क� मदद से चनु� और बाद म� उसे खींचकर �जस जगह ले जाना 

चाहते ह� उस जगह ले जाएँ।

! कलर पलेैट (Colour Palate) – इंक�केप �वंडो के िनचले भाग म� रहने वाले �विभ�न रंग।

! ��ोक कलर (Stroke Colour) – आकृित के �प-रेखाओ ं का रंग। �कसी भी आकृित के 

�प-रेखाओ ं म� ��ोक कलर करना हो तो आकृित को चनु� और पलेैट म� से �कसी रंग पर 

Shift+click कर�।

! �फल कलर (Fill Colour) – आकृित क� �प-रेखाओ ं के िसवा आकृित का रंग। आकृित म� 

�फल कलर का उपयोग करने के िलए, उसे चनु� और पलेैट के रंग� म� से एक पर ��लक 

कर�।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! आपक� कहानी का शीषक�  और उसके म�ु य पा�।

! इस गित�विध म� उपयोग �कए हए इंक�केप के साधन।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई इंक�केप (.svg) फाईल�।ु

! अपनी कहानी म� सधु ार लाने के िलए आप �या करना पस�द कर�गे?

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



गितिविध  3.2 म� कहानी बनाने के िलए �तीक� का समूह



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

गितिविध 3.3     आकृितय� का चाट� बनाना 

इस गित�विध म� हम आकृितय� का चाट� बनाएँगे �जसम� एक जसैी आकृित के िच� रह�गे। हम 

जानवर, पंछ�, भारत क� महान ह��तयाँ, भारत के मह�वपणू  � �मारक आ�द का चाट� बना 

सकते ह�। 

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

! रा मटे�रअ�स से टै��ले�स एवं इमेज फाईल� डाऊनलोड कर�।

! इन िच�� को इंक�केप कै�वास पर लेने के िलए इ�पोट� फं�शन का उपयोग कर�।

! �केिलंग अथात�  आकार म� प�रवतन�  करते समय, यह �यान रख� �क हम कं�ोल 

(Control) क� दबाएँ रख� �जससे संबंिधत अनपुात कायम रह�।

! अलाईन टूल का उपयोग करते हए, एक से अिधक िच�� को चनुने के समय, िश�ट ु

(Shift) क� का �योग कर�।

सृजन का समय



श�दावली

! अलाईन (Align) – अलाईन टूल का उपयोग �विभ�न आकृितय� का �थान एक दसरे के ू

संदभ � के साथ या उपल�ध कागज के अनसुार सिु न��त करने म� होता है।

! आ�पे�ट रेशो (Aspect Ratio) – आकृित के लंबाई का चौडाई से जो अनपुात होता है उसे 

आ�पे�ट रेशो कहते है। अगर हम आ�पे�ट रेशो बदलते ह� तो हम उस आकृित का �प ह� 

बदल देते ह�। 

! �केल (Scale) – आकृित का नाप बदलने क� गित�विध �केल कहलाती है। जब आकृित 

चनुी गई हो तो एरो हे�ड�स का �योग करके आकृित के नाप म� बदलाव �कया जा सकता 

है। आ�पे�ट रेशो बदलना न हो तो क��ोल (Control) क� दबाएँ रख�।

! रोटेट (Rotate) – आकृित के घमुाने क� गित�विध के िलए रोटेट फं�शन का उपयोग 

करते है। �जस आकृित को घमुाना हो उस आकृित पर दो बार ��लक करके 'रोटेट एरो' क� 

मदद से उसे घमुा सकते ह�। 

काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! आपके दो�त� ने बनाए हए चाट� म� आपको सबसे �यादा �या पस�द आया?ु

! आपके दो�त� का चाट� सधु ारने म� आपके �या सझु ाव ह�?

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �।ु

! आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� उपयोग �कए हए इंक�केप के साधन।ु

! चाट� बनाने के िलए आपने उपयोग म� लाया हआ �वषय।ु

! चाट� म� समा�व� आकृितयाँ।

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई इंक�केप (.���) फाईल�।ु

! इस गित�विध म� आप कोई और अलग चाट� बनाना चाह�गे?

�लॉग िलखने का समय



40

�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� हम सामा�य मलू भतू  आकृितय� से संय�ु  आकृितयाँ बनाना सीख�गे। 

इ�टरस�ै शन टूल, �डफर�स टूल और यिुनयन टूल क� मदद से दो या अिधक मलू भतू  

आकृितय� को जोड़कर हम संय�ु  आकृित बना सकते ह�। ये साधन एक दसरे के उपर आए ू

आकृितय� को तोड़ या जोड़ सकते ह�। इससे हम परखनली, कु�पी, फूल जसैी आकृितय� का 

रेखांकन कर सकते ह�।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

! एक से अिधक आकृितय� को चनुने के िलए िश�ट (Shift) क� का उपयोग कर�।

! पाथ आपरेशन का �योग होने हेत ुआकृितय� के कुछ भाग एक दसरे पर आ�छा�दत होने ू

आव�यक ह�।

! आकृितय� का �म (उपर यानीचे) इस आपरेशन का प�रणाम सिु न��त करता है।

! अगर नतीजे अपे�ा के अनसुार न हो तो �कया हआ काम िमटाने के िलए क�बोड� पर ु

कं�ोल ज़ेड (Control+z) दबा द�।

गितिविध 3.4     संयु� आकृितयाँ बनाना

सृजन का समय



श�दावली

! पाथ (Path) – एक दसरे से जड़ेु हए �ब�दओ ं से बनी हई इंक�केप म� होने वाली एक ू ुु ु

आकृित। यह कोई भी आकार ले सकती है।

! यिुनयन (Union) – इंक�केप का एक फं�शन जो कोई भी दो आकृितय� के आकार को 

जोड़ सकता है। इस साधन के उपयोग के िलए चनुी हई दोन� आकृितयाँ एक दसरे क� पाथ ूु

होनी ज�र� है।

! �डफर�स (Difference) – इंक�केप का एक फं�शन जो दो आकृितय� का एक दसरे पर ू

आ�छा�दत होने वाला अगं िमटा देता है। इसम� ऊप�र आकृित भी िमटाई जाती है। इस 

साधन के उपयोग के िलए चनुी हई दोन� आकृितयाँ एक दसरे क� पाथ होनी ज�र� है।ूु

! इ�टरस�ै शन (Intersection)– इंक�केप का एक फं�शन जो आकृितय� का आ�छादन न 

हआ भाग दर कर देता है और आ�छा�दत भाग अखंड रखता है। इस साधन के उपयोग के ूु

िलए चनुी हई दोन� आकृितयाँ एक दसरे क� पाथ होनी ज�र� है।ूु

काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� -

! आपके दो�त� ने अपनी आकृितयाँ बनाने के िलए �कन सामा�य आकृितय� का और 

साधन� का उपयोग �कया?

! आपके दो�त� क� आकृितयाँ सधु ारने के िलए आपके �या सझु ाव ह�?

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� उपयोग �कए हए इंक�केप के साधन।ु

! इस गित�विध म� आपने बनाई हई आकृितयाँ।ु

! आप कोई और आकृितयाँ बनाने चाह�गे?

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई इंक�केप (.svg) फाईल�।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



इस मॉ�ूल म� हम िच�कारी और एनीमेशन कर�गे। इसे सीखने के िलए हम िजओिज�ा यह गितशील गिणती 

एि�लकेशन का उपयोग कर�गे।

इस गित�विध म� हम �ब�दओ ं का और रेखाओ ं का उपयोग करके आयताकृित जाल (ि�ड) पर ु

िच� बनाएँगे। हम �ब�दओ ं (पॉई�ट) को और रेखाओ ं (सेगमे�ट) को रंगीन बना सकते ह� ु

तथा उनक� शलै ी भी बदल सकते ह�। इन दो साधन� क� मदद से हम अपनी क�पना से संदु र 

िच� बना सकते ह�।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

गितिविध 4.1 िब�द�ु क� सहायता से िच� बनाना

मॉ�ूल 4     िजओिज�ा का मज़ा उठाना  

! �जओ�ज�ा म� मौजदू  सभी आकृितओ ं (आ�जे�ट) को �ापट�ज है, जसेै रंग, आकार जो 

हमार� इ�छा के अनसुार बदल सकते ह�।

! आकृित चनुने के िलए हम� िसले�ट का उपयोग करना होगा।

! �जओ�ज�ा क� सहायता से बनाई हई सभी फाईल� के नाम के अतं म� “.ggb” यह अ�ेंजी ु

अ�र रह�गे।

! �कया हआ काम आप बार-बार सेव �क�जए। सेव करने के िलए Control+S यह क�बोड� ु

शॉट�कट है।

! आपके िच� के क�चे रेखािच� बनाने के िलए आपको कायप� �ु�तका म� जाल �दया गया है।

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

! िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! िच� कैसे �दख रहा है?

! िच� म� इ�तेमाल �कए हए रंग।ु

! जब आपने िच� देखा तब आपने �या महससू  �कया?

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

श�दावली

! ऑ�जे�ट (Object) – हम �जओ�ज�ा म� �जन चीज़� का िच� बनाएँगे उन सभी चीज़� को 

'ऑ�जे�ट' कहा जाता है। हरेक ऑ�जे�ट क� अपनी �वशेषताएँ होती है, �ज�ह� हम बदल 

सकते ह�। यह इ�क�केप म� भी होता है। 

! पॉई�ट टूल (Point Tool)– �यािमित म� �ब�द एक मलू भतू  घटक है। �जओ�ज�ा म� ु

पॉई�ट साधन क� मदद से हम �ब�द क� िनिमत� ी कर सकते ह�। ु

! ि�ड (Grid) – �जओ�ज�ा िच�कार� के फलक पर खड़� और आड़� रेखाएँ रहती है, �ज�ह� 

ि�ड कहा जाता है। �दखने म� यह ि�ड �ाफ पेपर जसैा होता है। ि�ड क� मदद से हम 

फलक पर �ब�द या ऑ�जे�ट क� ��थित िन��त कर सकते है। ु

! सेगमे�ट (Segment) – दो �ब�दओ ं को जोडने वाली रेखा। �जओ�ज�ा म� सेगमे�ट साधन ु

क� मदद से हम सेगमे�ट बना सकते ह�। 

! ए��पोट� (Export) – �जओ�ज�ा म� बनी फाईल का फॉरमटै  “.ggb” है। पर �जओ�ज�ा म� 

फाईल� अनेक �विभ�न फॉरमटै  म� सेव हो सकती है। इस कृित को ए��पोट� कहते है। 

! आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! �जओ�ज�ा के साधन �जनका आपने इस पाठ म� उपयोग �कया।

! आपने इस पाठ म� उपयोग �कए हए आकार और रंग।ु

! इस पाठ म� आप और कौनसी चीज़े करना चाहते ह�?

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई �जओ�ज�ा (.ggb) क� फाईल� के िलंक।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई .png �ितमाएँ।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



गितिविध 4.1  म� िब�द�ु से िच� बनाने के िलए जाल (ि�ड)



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

गितिविध 4.2     िब�द�ु को जोड़ना

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

! �जओ�ज�ा म� हम हरेक आकृित को (अ) परू� तरह से िछपा सकते ह� या (ब) आकृित के 

बारे म� कौनसी जानकार� �दखानी है, जसेै म�ू य, शीषक� , आ�द, इसका िनणय�  ले सकते ह�। 

! पािलगॉन टूल का उपयोग करते समय (अ) आरंभ �थान और अिंतम �थान एकह� होना 

चा�हए (ब) पािलगॉन को चनुके हम उसका रंग और पारदशक� ता बदल सकते ह�। 

! अपनी खदु क� पहेली तयैार करने के िलए हम कायप� �ु�तका म� �दए हए जाल म� अकं डाल ु

सकते ह�।

इस गित�विध म� हम �दए गए िनद�शांक� के ज�रए �ब�दओ ं क� सचू ी िन��त कर�गे। यह ु

�ब�दओ ं क� सचू ी िच� बनाने का सरु ाग है। जब हम वण�� म के अनसुार �ब�दओ ं को जोड�गे ु ु

तब हमारे सामने अिंतम िच� �कट होगा। यह गित�विध करने के िलए हम� पािलगॉन साधन 

क� मदद लेनी होगी। गित�विध के दसरे भाग म� �ब�दओ ं क� सचू ी क� मदद से आपको पहेली ू ु

बनानी होगी और उसे अपने दो�त� के ज�रए सलु झाने के िलए �लेटफाम � पर पो�ट करनी 

होगी।

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! इस पहेली म� आपने �या पसंद या नापसंद �कया।

! इस पहेली का आपने �कया हआ समाधान।ु

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

श�दावली

! कोआ�ड�ने�स ऑफ पॉ��स (Coordinates of Points) – ऐसे अकं जो जाल म� �ब�द का ु

�थान िन��त करते ह�।

! शो/हाईड (Show/Hide)– शो/हाईड काय � से यह सिु न��त होता है �क चनुी हई आकृित ु

पद� पर �दखाई दे या िछपाई जाए।

! पॉिलगॉन टूल (Polygon Tool) – �जओ�ज�ा म� मौजदू  एक साधन जो कम से कम तीन 

�ब�दओ ं से पॉिलगॉन (बहभजु ) का िच� बनाता है। पॉिलगॉन परूा करने के िलए आरंभ ु ु

�थान और अिंतम �थान एकह� होना चा�हए।

! कॅ�शन (Caption) – जानकार� देने के िलए आपने जोड़ा हआ टै��ट या छायािच� का ु

शीषक� । आपके िच� को शीषक�  देने के िलए आप �जओ�ज�ा म� �दए हए टै��ट टूल ु

उपयोग कर सकते ह�। 

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� आपने उपयोग म� लाए हए �जओ�ज�ा के साधन।ु

! आपने कभी इस �कार क� पहेली का हल िनकाला है? आपने कभी इस �कार क� पहेली का 

िनमाण�  �कया है?

! आपक� पहेली का नाम।

! उसम� समा�व� �ब�दओ ं क� सं�या।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई �जओ�ज�ा (.ggb) क� फाईल� के िलंक।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई .png �ितमाएँ।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



गितिविध 4.2  म� िब�द�ु से िच� बनाने के िलए जाल (ि�ड)



समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� हम �विभ�न जानवर� म� या यातायात के साधन� म� दौड़ लगाएँग�। इसके 

िलए हम� हरेक व�त ुके िलए एक �लाइडर बनाना होगा। यह �लाइडर व�त ुक� गित 

िनधा�� रत करेगा।

आगे बढ़ने से पहले जाँच�

गितिविध 4.3     चलो, दौड़ लगाए!

! आप �लाइडर बनाते समय उसक� �विभ�न �वशेषताएँ सिु न��त कर सकते है, जसेै गित, 

व�ृ� और पहँच। ु

! बाद म� अगर �वशेषताएँ बदलनी हो तो आप �लाइडर के आ�जे�ट �ापट�ज ्का उपयोग 

कर सकते ह�।

! व�त ुको �हलाना हो तो हम व�त ुके X या Y िनद�शांक �लाइडर के िनद�शांक के अनसुार 

िनय�ु  करते ह�। 

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! दौड़ म� मौजदू  पा�।

! दौड़ का �वजेता।

! इस दौड़ म� आपने �या पस�द या नापस�द �कया।

! अपने दो�त� �ारा �कए हए काम को �णेी देना न भलू �। ु

श�दावली

! एनीमेशन (Animation) – यह गित िनमाण�  करने क� एक ऐसी ���या है जो हम कुछ 

�वशेषताएँ बदल कर पा सकते ह�। �जओ�ज�ा म� �लाइडर का उपयोग करके हम व�त ुको 

एनीमेट कर सकते ह�। 

! �जफ फॉरमटै  (Gif Format) – �ा�फ�स इ�टरचे�ज फॉरमटै  (जीआयएफ) िच� का 

फॉरमटै  है �जसपर जो एनीमेशन ���या कर सकते ह�।

! �लाइडर (Slider) – �जओ�ज�ा म� �दया हआ एक साधन जो अकं, पणूाक�  और कोना इन ु

सभी के म�ू य, द� गई सीमा म� याद रखता है। �लाइडर को �हला के याद रखा हआ म�ू य ु

बदला जाता है और दसरे �कसी व�त ुको �दया जाता है।ू

! ऑटो-�ले (Auto-Play) – �जओ�ज�ा क� एक स�ु वधा जो िसफ�  एक ��लक क� मदद से 

�जओ�ज�ा क� रचना म� एनीमेशन को िनयं��त करने क� अनमुित देती है। ऑटो-�ले का 

बटन �जओ�ज�ा के ढाँचे के िनचले भाग के बाँए हाथ के कोने म� �दखाई देता है।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस गित�विध म� आपने उपयोग म� लाए हए �जओ�ज�ा के साधन।ु

! आपने आपक� दौड़ के िलए चनेु हए पा�।ु

! आप दौड़ म� और �या करना चाहते है?

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई �जओ�ज�ा (.ggb) क� फाईल� के िलंक।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई .png �ितमाएँ।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए



आगे बढ़ने से पहले जाँच�

! आप �लाइडर बनाते समय उसक� �विभ�न �वशेषताएँ सिु न��त कर सकते ह�, जसेै गित, 

व�ृ� और पहँच। ु

! बाद म� अगर �वशेषताएँ बदलनी हो तो आप �लाइडर के आ�जे�ट �ापट�ज ्का उपयोग 

कर सकते ह�।

! �दए गए हए कोन म� �लाइडर से �हलने वाली व�त ुिनमाण�  करने के िलए हम �ऐ�गल ु

�वथ िगवन साइज़ टूल� का उपयोग कर सकते ह�।

! �लाइडर को अपने आप चलने के िलए �लाइडर पर माऊस का दाँए बाज ू का बटन ��लक 

�क�जए और �एनीमेशन आन� चिुनए।

समूह के सद�य -                                      �दनांक -            समय -

इस गित�विध म� आप लकड़� पर लगाई आकृित को एनीमेट कर�ग�। �विभ�न म�ु ाओ ं का 

अिभनय करने के िलए, जसेै िसर तथा हाथ� को �हलाना, झुकना और चलना, आप लकड़� पर 

लगाई आकृित के �विभ�न भाग� को घमुाएँगे।

गितिविध 4.4     नाचने वाली आकृित बनाना

सृजन का समय



काम पर �ट�पणी दनेे का समय

िन�निल�खत संकेत� का उपयोग करके आप अपने दो�त� को सझु ाव द� - 

! इस एनीमेशन और आपके एनीमेशन म� होने वाला फक� ।

! इस एनीमेशन म� आपको �या पस�द आया? �य�?

! इस एनीमेशन को बेहतर बनाने के िलए �या करना चा�हए? 

श�दावली

! ऐ�गल �वथ िगवन साइज़ टूल (Angle with Given Size Tool) – इस साधन क� मदद से 

�दए हए आकार का कोन बना सकते ह�। �दया हआ कोन या तो हाथ से बना सकते है या ु ु

�लाइडर से बनाकर दे सकते ह�।

! �पीड (�लाइडर) (Speed (Slider) – �लाइडर �विश� समय म� कुल �कतनी पादान लेता 

है। पहले से चनुा हआ म�ू य 1 है।ु

! रे�ज (�लाइडर) (Range (Slider) – �लाइडर के अिधकतम और �यनू तम म�ू य। 

उदाहरण के तौर पर कोने के िलए �लाइडर क� रे�ज 0 से 360 अशं हो सकती है।

! इ���मे�ट (�लाइडर) (Increment (Slider)– �लाइडर के पादान का आकार। उदाहरण 

के तौर पर कोने क� व�ृ� 0.1 या 1 हो सकती है। अगर रे�ज 0 से 360 हो तो 1 क� व�ृ� 

हम� 360 पादान दे सकती है और 0.1 क� व�ृ� हम� 3600 पादान देगी।

आपक� कं�यटूर नोटबकु  म� िन�निल�खत �ट�प�णय� का समावेश होना चा�हए -

! इस पाठ म� आपने उपयोग म� लाए हए �जओ�ज�ा के साधन।ु

! आपके लकड़� पर लगाई नाचने वाली आकृित ने �कए हए करतब।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई �जओ�ज�ा (.ggb) क� फाईल� के िलंक।ु

! मॉ�यलू  गैलर� म� आपने अपलोड क� हई .png, .gif �ितमाएँ।ु

�लॉग िलखने का समय



�ट�पणी और क�े (रफ) काम के िलए
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